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Im Rahmen dieses Semesters wird jeder Teilnehmer der Veranstaltung ein eigenes 3D-Projekt realisieren. Im zweiten Teil der Veranstal-
tung wollen wir uns mit der Projektorganisationsphase beschiftigen.

Hinweis: Die Lésungen zum praktischen Teil sind spatestens am 10.04.2020 einzureichen.

1. Einarbeitung in die Grundlagen

Lesen und verstehen Sie die Inhalte zum Thema Projektmanagement aus den Vorlesungsfolien. Diese finden Sie bei dem angelegten
OPAL-Kurs.

2. Praktischer Teil

1. Entscheiden Sie, welche der erarbeiteten Ideen Sie in welcher Teamzusammensetzung Sie weiterverfolgen mochten.

2. Diskutieren Sie, welche Softwareunterstiitzung bei den Aufgaben des Projektmanagments bendtigt werden. Entscheiden Sie, wer
die Aufgabe des Projektleiters iibernehmen soll. Beginnen Sie damit, erste Projektziele zu definieren (SMART-Formel) und legen
Sie einen Zielkatalog an.

3. Machen Sie sich Gedanken zu einer Stakeholderanalyse und erldutern Sie, welche Stakeholder im Projekt vorhanden sind.

4. Machen Sie einen Vorschlag fiir ein Berichtswesen. Dabei wird insbesondere interessant sein, welche Informationen nach dem
Push- und welche nach dem Pull-Prinzip behandelt werden.



