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Schutzschild
Wehre den Angriff

eines Gegners ab und
setze zusatzliche 2

Bewegungspunkte ein.

Bewegungs-
punkte

erhohen um 5
Addiere 5 Punkte zu
deinen
ausgewurfelten
Bewegungspunkten.

Blattfahrt
Lass dich vom Fluss
zu deiner Wunsch-
stelle tragen. Nur an
Fluss-angrenzenden
Feldern einsetzbar.

4

Zuriick zum

Baum
Springe von einer
beliebigen Position
zu deinem Baum
zurlck.
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Aktionspunkte

erhohen um 3
Addiere 3 Punkte zu
deinen
ausgewdrfelten
Aktionspunkten.
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Baum

umwerfen
Stlrze und
Uberquere einen an
dir angrenzenden
Baum am Fluss.

Heilige
GieRkanne
Belebe max. zwei
angrenzende,
verwelkte Baume.
Die bekommen
jeweils eine Nuss.
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